Leg Isbutik
FOR-UNDER-EFTER

Videncenter for sprog og laesning

Stilladsering For-under-efter

Bgrn der skal i gang med at tilegne sig det danske sprog, eller som har et lille ordforrdd pa dansk, har stort behov for at fa et
sprogligt stillads sa de har en forforstaelse for det der arbejdes med. En systematik med fokus pa Fgr - Under - Efter, kan vaere
med til at understgtte denne stilladsering

Laereplanstema
Hvilket lereplanstema relaterer
aktiviteten til

Kommunikation og sprog
Natur, udeliv og science

Laeringsmal
Leeringsmal for aktiviteten

Gennem leg, saettes fokus pa ord og legekoder der indgar i “Isbutik-legen”. Legen skaber
mulighed for, at barnet ggr sig sproglige erfaringer med, afprgver og udvikler idéer til legen, i
det sociale fzellesskab med andre.

Sproglige mal
Sproglige laeringsmal for
aktiviteten

Der er udvalgt fokusord og “legekode”, som er centrale for at kunne indga i legen.
I de forskellige roller i legen, gives mulighed for at afprgve, bruge og tilegne sig
fokusordene/legekoderne.

Fokusord/legekoder
Belyses med konkreter og billeder
mm

Fokusord: Ekspedient, sta i kg, is, isvaffel, ispind, Kold/varm, mgnter, penge, ishus, skilt
Legekoder: Hvad skulle der veere..., Jeg vil gerne kgbe....., Hvor mange vil du kgbe?, Skal det
veere den store eller den lille?, Det bliver .....kr, Tak for det, Det var sa lidt, Hav en god dag.

Deltagere
Hvilken gruppe deltager

Bgrnehavegruppen 3-6 ar

Evaluering
o
Hvordan og hvornar evalueres

FOR
Aktiviteter der giver forforstaelse
og aktiverer fzelles viden og
erfaringer

UNDER EFTER
Handlingerne/aktiviteterne Aktiviteter til efterbearbejdning og konsolidering af
erfaringer




Leg Isbutik

FOR-UNDER-EFTER Videncenter for sprog og laesning

e Forberedelse inden e Legen med ishuset e Efterfglgende tales om legen, og billederne med
legen: understgttes af den voksne, fokusordene kan understgtte samtalen.
Fokusordene, Isskiltene og som hjzelper med legekoder
is printes og lamineres. og strukturen i at skiftes til e Legen gentages, repeteres og udvikles.
Penge kan laves af at ekspedere og kgbe.
smasten og evt skrives e Hvis der er mulighed for det, tegner og
med pa med tal. Print evt e Legekoderne inddrages og farvelaegger bgrnene isene fra ekstramaterialet,
ekstramaterialet. Kassen gentages mens der tales om farver, stgrrelse, figurer, og
kan evt. tegnes med kridt. bagrnenes egne erfaringer med is.

e Billederne med e Bgrnene understgttes i, at e Lav evt perleplader med is, hvor det skabes en
fokusordene gennemgas bruge nuancerne med stund til at samtale om legen med isbutikken.
med bgrnene. Der tales stgrrelse, farver, figurer

om bgrnenes egne mm. gennem legen.
erfaringer med at kagbe is,
spise is, og handle i
forskellige butikker mm

e Sammen med bgrnene
indrettes ishuset med

skilt, kasse, penge, isene .

mm. Brug evt. kold/varm undersgges.
ekstramateriale med

indretningsidéer. e Syng sange med is:

https://www.youtube.com/watch?v=74IL42Pp2fw

e Isene gennemgas og der
tales om, hvordan isene
ser ud: store/sma, hvilke
farver og mgnstre de har,
er det en vaffelis eller en
ispind. S@ er der styr pa
varerne!!!

e Rollerne fordeles i legen,
og der tales om de
legekoder der kan bruges i
legen. Bgrnenes bidrager
med legekoder de kender
fra en butik.



https://www.youtube.com/watch?v=74lL42Pp2fw
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Isvaffel/isvafler..



Ispind/ispinde...



Kold/varm
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Hvor er ishuset?

Ekstramateriale: find ishuset og tal om, hvad de andre butikker szlger.



Indretning af ishuset

Ekstramateriale: Hvad kunne der vaere inde i et ishus? Tal om, hvordan “vores” ishus skal

indrettes
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Ekstramateriale: Legen kan udvikles. Maske kan der laves en isbil?
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Ekstramateriale: Kopitegning, find isene, og tal om hvad der IKKE er en is
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Ekstramateriale: Kopitegning, find isene, og tal om hvad der IKKE er en is.
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Isbutik

Verdens bedste is!
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Legekoder:

”Hvad skulle der vaere?”

”Jeg vil gerne kgbe....”

"Hvor mange vil du kgbe?”

”Skal det veere den store eller den lille?”
“Det bliver ........ kr.”

"Tak for det”

”Det var sa lidt”

”"Hav en god dag”

Og mange andre...

Legekoderne er med til at understgtte den sproglige stilladsering i legen, og listen er samtidig et
veerktdj for den voksne til at huske gentagelser.
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Billedmaterialet er fra: //www.freepik.com
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